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Innowacja ,,POMYSL I ZAKODUJ” jest odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci, wymogi
edukacyjne zawarte w podstawie programowej ksztatcenia ogolnego.

Do stworzenia innowacji zainspirowat mnie udzial w programie edukacyjnym Uczymy dzieci
programowaé, zdobyte w nim doswiadczenia oraz udostgpniane uczestnikom materiaty
dydaktyczne.

Glownym celem wprowadzanej innowacji jest rozwijanie u wychowankoéw uniwersalnych
kompetencji, takich jak: logiczne myslenie, zadaniowe podej$cie do stawianych probleméw, czy
umiejetnos¢ pracy zespolowej w sposdb najbardziej przyjazny dzieciom: w zabawie, w ruchu,
poprzez doswiadczanie i eksperymentowanie.

Opis innowacji:

Uczenie logicznego myslenia, zadaniowego podej$cia do stawianych problemow, pracy
zespolowej, odpowiedzialnego korzystania z urzadzen mobilnych wazne jest juz od najmlodszych
lat.

Kompetencje cyfrowe ksztalttowa¢ mozemy w roznym okresie, w polaczeniu z innymi
waznymi dla dziecka tematami, pamigtajac o dopasowaniu metod do wieku i mozliwosci
rozwojowych naszych wychowankow.

Dzieci z natury sg ciekawe $wiata, chcag do$wiadczaé, eksperymentowaé, dzialaé.
Odpowiedzia na wyzej wymienione potrzeby matego cztowieka moze by¢ innowacja
wprowadzajaca edukacje w modelu STEAM (Science, Technologies, Engineering, Arts,
Mathematics). I[dea STEAM to spdjne potaczenie wiedzy z roznych obszarow: nauki, technologii,
inzynierii, sztuki oraz matematyki. Taki sposob pracy powoduje, ze dziecko z biernego odbiorcy
staje si¢ tworcg, konstruktorem poszukujacym najlepszych rozwigzan. Uczniowie angazujac w
dziataniu wszystkie zmysty zdecydowanie lepiej zapamigtuja to, czego si¢ ucza. Efektywnos¢
takich zaje¢ jest wyzsza niz zaje¢ prowadzonych metodami transmisyjnymi, gdzie uczen jest
wylacznie biernym odbiorcg podawanych mu tresci.

Zaproponowane aktywnos$ci w ramach innowacji ,,Pomysl 1 zakodu;j” pozytywnie wptyng na
wszechstronny rozwdj dziecka, a zdobyte podczas zaj¢¢ kompetencje zostang wykorzystane przez
dziecko, niezaleznie od tego, czy bedzie chciato w dalszej przysziosci poszerza¢ swoje umiejetnosci
w zakresie programowania, czy nie.

Cele innowacji:

. Ksztattowanie o do stawianych probleméw, kreatywnosci,

. Ksztattowanie umiejetnosci matematycznych, pracy w zespolach, szukania
kompromiséw, optymalnych rozwigzan,

. Stopniowe 1 odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w cyfrowy $wiat, $wiadome,

czynne i tworcze korzystanie z nowoczesnych technologii.
Metody i formy:

Metody: podajace, poszukujace, praktycznego dziatania,
Formy: grupowe, zespotowe, indywidualne

Wykorzystywane narzedzia dydaktyczne :



. Narzgdzia do kodowania offline (mata do kodowania, krazki, kolorowe kubki,
kolorowe Kartki, klocki, szarfy gimnastyczne),

o Roboty edukacyjne - Ozobot, Evo

o Komputery stacjonarne w sali informatycznej.

Korzysci wdrozenia innowacji (przewidywane osiagnigcia):

Uczniowie:

J Eksperymentuja, szukaja réznych rozwigzan stawianych im problemow,

o Chetnie pracuja w zespolach, dyskutuja i szukaja kompromisowych rozwigzan,

biorac

pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,

J Bezpiecznie, $wiadomie, czynnie i tworczo korzystaja z nowoczesnych technologii
Nauczyciele:

o Chetnie si¢gaja po narzgdzia TiK w swojej pracy,

. Poszerzaja swoje kwalifikacje, kompetencje,

Rodzice uczniow:

. Chetnie wspotpracuja z placéwka, do ktdérej uczeszcza ich dziecko,
. Poszerzaja swoja wiedz¢ na temat korzystania z nowoczesnych technologii przez
dzieci
Placowka:
) Wzbogacenie bazy placowki o materiaty dydaktyczno - metodyczne,
o Podniesienie prestizu placowki w srodowisku lokalnym

Czestotliwos¢ zajec:
Raz w tygodniu

Bloki tematyczne zaje¢ (zajecia uwzgledniaja podstawe programowa ksztatcenia ogdlnego dla 1
etapu edukacyjnego, s3 jej uzupetieniem, rozszerzeniem. Podczas opracowywania szczegotowych
scenariuszy wykorzystane zostaly materialy dydaktyczne stworzone w ramach programu Uczymy
dzieci programowac). Tematy beda na biezaco dopasowywane do poziomu 1 mozliwosci grupy.

Ewaluacja, wnioski, zalecenia na przysztos¢:

W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bedzie obserwacja pracy ucznidw oraz
konsultacje z rodzicami. Na tej podstawie zostanie oceniony stopien realizacji zatozonych celow,
oraz wprowadzone zostang niezbedne modyfikacje.
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