INNOWACJA PEDAGOGICZNA ,,ROBOTYKA DLA
NAJMLODSZYCH?” jest kontynuacja zaj¢¢ przeznaczonych na realizacje w
ciggu 3 lat dla klasy (obecnej) 3A. Jest to ostatni rok zajec.

Glownym zatozeniem innowacji jest wdrazanie uczestnikéw do praktycznego
i $wiadomego korzystania z nowych technologii oraz nabywanie umiej¢tnosci
Kreatywnego myslenia i wytrwatego rozwigzywania probleméw podczas zajeé
z programowania i konstruowania.

Cele gtéwne innowaciji:

1. Rozwijanie kompetencji kluczowych w zakresie nauk komputerowych.

2. Rozwijanie umiejetnosci niezbednych na rynku pracy:

Kreatywno$ci, innowacyjnosSci oraz umiejetnosci pracy zespotowe;.

Spodziewane efekty:

Dla szkoty:

* wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty;

* Uatrakcyjnienie zaje¢ lekcyjnych oraz pozalekcyjnych;

* budowanie pozytywnego wizerunku szkolty wérdéd uczniéw i rodzicoéw, jako
placowki dbajacej o tworczy rozwdj swoich wychowankow;

* podniesienie jakosci pracy szkoty.

Dla uczniéw:

* rozwijanie zainteresowan dzieci technologiag komputerowg oraz
mozliwo$ciami jej wykorzystania podczas nauki i zabawy;

* rozwijanie ponadpodstawowej wiedzy z zakresu technologii komputerowej;
* rozw0j tworczego myslenia 1 kreatywnosci;

* Umieje¢tnos¢ wspolpracy w grupie;

* satysfakcja z odniesionych sukcesow;

* integracja zespotu klasowego.

Podczas zajec uczestnicy bedg korzystac¢ z edukacyjnych gier online, np.
Minecraft, Roblox. Beda konstruowa¢ z klockow Lego Spike, Lego BricQ.
Nauczg si¢ by¢ swiadomymi i odpowiedzialnymi uzytkownikami technologii
komputerowe;j.
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