Tytul innowacji: ,,Krajobrazy swiata w bajkach Disneya”

Rodzaj innowacji: innowacja pedagogiczna— metodyczna
Przewidywany czas realizacji innowacji: kwiecien 2026 r. — czerwiec 2026 r.

Zakres innowacji: adresatem innowacji jest grupa uczniow z klas V. Zajecia

innowacyjne odbywac si¢ beda w ramach zaje¢ edukacyjnych w trakcie lekcji geografii.

Celem innowacji jest u§wiadomienie uczniom zwigzkéw migdzy krajobrazami w bajkach

Disneya a rzeczywistymi miejscami na $wiecie. Uczniowie zrozumieja, jak krajobrazy z bajek

tacza si¢ z nauka geografia 1 nauczg si¢ identyfikowac te zwigzki w przysztosci. Zaktada sig,

Ze uczniowie majg juz pewna znajomos¢ krajobrazow z bajek Disneya. Celem innowacji jest

potaczenie tej wiedzy z rzeczywistymi informacjami geograficznymi, pomagajac im dostrzec

zwigzek miedzy fikcja a rzeczywistoscia.

Zalozenia ogolne:

Integracja nauki i rozrywki: Wykorzystanie popularnych bajek Disneya jako narzedzia
dydaktycznego, aby zainteresowa¢ uczniéw tematyka geografii poprzez $wiat znanych
i lubianych filméw animowanych.

Laczenie wiedzy uczniow z nowymi tre$§ciami: Zaklada si¢, Ze uczniowie maja juz
pewna znajomos¢ krajobrazéw z bajek Disneya. Celem innowacji jest polaczenie tej
wiedzy z rzeczywistymi informacjami geograficznymi, pomagajac im dostrzec
zwigzek miedzy fikcja a rzeczywistoscia

Zachecanie do samodzielnych odkry¢: Innowacja ma inspirowaé¢ uczniow do
poszukiwania informacji o ré6znych miejscach na $wiecie, ktére mogty inspirowac
tworcow bajek, 1 do samodzielnego rozpoznawania geograficznych odniesien

w innych produkcjach filmowych 1 medialnych

Cele innowacji:

Motywowanie uczniow do bycia kreatywnym, innowacyjnym, samodzielnym
1 odpowiedzialnym w organizowaniu procesu uczenia si¢.

Organizowanie procesow edukacyjnych w sposob sprzyjajacy nauczaniu i1 uczeniu sig.
Inspirowanie uczniéw do poszukiwania nowatorskich rozwigzan, sposobow uczenia

sie.

Nauczyciel geografii: Katsiaryna Matul-Patoleta



